
浪凡網路科技股份有限公司 
智慧財產管理計畫及執行情形 

   依據上市上櫃公司治理實務守則第37條之2規定，董事會對上市上櫃公司智慧財產之經營

方向與績效，宜就下列構面進行評估與監督，以確保公司以「計劃、執行、檢查與行動」之管

理循環，建立智慧財產管理制度： 

一、制訂與營運策略有關連之智慧財產管理政策、目標與制度。 

二、依規模、型態，建立、實施、維持其智慧財產取得、保護、維護與運用管理制度。 

三、決定及提供足以有效實施與維持智慧財產管理制度所需之資源。 

四、觀測內外部有關智慧財產管理之風險或機會並採取因應措施。 

五、規劃及實施持續改善機制，以確保智慧財產管理制度運作與成效符合公司預期。 

   本公司持續投入技術研發領域，結合公司營運目標，發展智慧財產管理策略，並積極鼓勵

員工創新及自主研究，提升產品品質及品牌形象，落實產業循環再生經濟之理念及精神，所採

行相應管理措施及執行情形說明如下： 

管理措施： 

1. 專利管理

本公司為鼓勵創新並激勵員工提出發明申請，有專利申請之獎勵，鼓勵員工進行內部個案

專利申請審議，控管專利申請品質，藉由宣導及教育訓練，建立及培養員工保護智慧財產權觀

念。 

2. 商標管理

本公司之品牌布局之規劃，積極向各國營業所在地政府申請商標註冊，並定期檢討商標維

護必要性，有效管理商標。 

3. 著作權管理

本公司不定期向員工宣導、建立正確的版權意識，並於員工任職時要求遵守著作權法，避

免使用侵害他人權利之相關著作。 

4. 營業秘密管理

對於涉及技術開發、技術合作之工程或採購案件，本公司要求商業夥伴均應配合簽署保密

協議。員工聘僱契約中訂有要求員工任職期間或離職後，均應負保密義務，不得洩漏公司營業

秘密。本公司並訂定資訊安全及相關資訊管理辦法，強化資訊安全。 

執行情形： 

1. 本公司每年提報智慧財產相關報告至董事會，最近一次提報日期為 114 年 11 月 11 日。
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2. 截至114年9月30日止，本公司關於智慧財產權管理近年來的主要執行情形如下： 

 

年度 工作項目 

2025 申請「浪 LIVE 設計圖(彩色)」等之商標共計 1件 

2024 

申請「PP0 販賣所及圖(墨色)」等之商標共計 12 件 

申請「浪凡基金會及圖(彩色)」等之商標共計 2件 

申請旭瑞專利共計 3 件 

2023 
申請「火箭(彩色)商標」等之商標共計 4 件 

申請「浪 LIVE 設計圖(彩色)」等之商標共計 1件 

2022 

申請「光之酒店 文字」等之商標共計 4件 

申請「浪凡及圖」等之商標共計 6 件 

申請「LANG 及圖」等之商標共計 6 件 

2021 及以前 

申請「捷泰 J.T.及圖」等之商標共計 2 件 

申請「設計圖(彩色)」等之商標共計 2 件 

申請「浪 LIVE 設計圖(彩色)」等之商標共計 2件 

申請「德古拉的晚餐 Dracula's Dinner 及圖」等之商標共計 2件 

申請「浪 LIVE 文字」等之商標共計 3 件 

申請「設計圖(墨色)」等之商標共計 5 件 

申請「拉普星球 文字」等之商標共計 3件 

申請「LARP PLANET 文字」等之商標共計 3 件 

申請「設計圖(墨色)（LARP 及圖）「LARP」文字聲明不專用」等之商標共計 3 件 

申請「POPO 筆記 文字」等之商標共計 6 件 

申請「浪賴虎 文字」等之商標共計 8 件 

申請「POPO 設計圖」等之商標共計 6 件 

申請「POPO 筆記 設計圖」等之商標共計 6 件 

申請「圖形」等之商標共計 6 件 

申請「暴龍陪玩 文字」等之商標共計 5件 

申請「圖形」等之商標共計 5 件 

申請「暴龍 PLAYONE 文字」等之商標共計 3 件 

申請其他各式商標共計 48 件 

 

3. 取得智慧財產清單與成果 

 

專利： 

截至114年9月30日止，本公司全球專利申請件數共3件。 

 

商標： 

截至114年9月30日止，本公司全球商標申請件數共154件。 


